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Resumen: El objetivo de este proyecto de investigacion es el disefio y desarrollo de enfoques
de ludificacion adaptativa para proyectos colaborativos que permitan sostener la participacion
de las personas en los proyectos. Estos proyectos colaborativos son entonces el objeto de
estudio de este proyecto de investigacion. EI mencionado objetivo se puede abordar en dos
etapas: En primer lugar, se construye un marco conceptual como un conjunto de elementos y
relaciones de modelado que describen tanto el comportamiento de los usuarios mediante su
interaccion (entre ellos y con el sistema), como el ecosistema de la comunidad del proyecto, y
los elementos y mecanicas del juego que son aplicables a estos proyectos colaborativos.
Luego, se disefia una estrategia de adaptacion basada en técnicas de aprendizaje automatico,
para adaptar la experiencia de juego mediante los modelos de comportamiento del usuario,
comunidad y elementos del juego.
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